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1. Pielikums
Limbažu novada jauniešu iniciatīvu
 projektu konkursa nolikumam

(jaunā redakcijā ar Limbažu novada domes 21.02.2024. lēmumu Nr.115 (protokols Nr.4, 41.)

PROJEKTA PIETEIKUMS
	PROJEKTA NOSAUKUMS
	

	Kopējās projekta izmaksas EUR
	

	Projekta īstenošanas laiks
(datums no - līdz)
	

	1. SADAĻA – ZIŅAS PAR PRETENDENTU

	1.1. Projekta īstenotāja kontaktinformācija

	Vārds, uzvārds
	

	Tālrunis
	

	E-pasta adrese
	

	Dzīves vietas adrese
	

	1.2. Projekta īstenotāja atbalsta persona (ja attiecināms)

	Vārds, uzvārds (vecums)
	

	Tālrunis
	

	E-pasta adrese
	

	1.3. Projekta darba grupa (pēc nepieciešamības pievienojiet papildus rindiņas atbilstoši darba grupas dalībnieku skaitam)

	Vārds, uzvārds
	Vecums
	E-pasta adrese
	Tālrunis

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	1.4. Projekta sadarbības partneri (ja attiecināms)
Sadarbības partneris var būt jauniešu centrs, tautas nams, muzejs, izglītības iestāde un citas iestādes, organizācijas, kas tiks iesaistītas projekta īstenošanā. Lūdzu, sniedziet informāciju par sadarbības partneriem un norādiet katra partnera lomu un pienākumus projektā. Pievienojiet sadarbības partnera apliecinājumu par dalību projektā (3. pielikums).







	2. SADAĻA – ZIŅAS PAR PROJEKTU

	2.1. Projekta īstenošanas laiks

	No 
	(datums)

	Līdz 
	(datums)

	2.2.  Projekta kopsavilkums. Lūdzu, norādiet projekta mērķi, galvenās aktivitātes, mērķa grupu, rezultātus. Šī informācija var tikt izmantota publicēšanai.






	2.3.  Situācijas apraksts, kas pamato Projekta īstenošanas nepieciešamību.
Kādēļ aktuāls Jūsu projekts? 

	





	2.4.  Projekta mērķis un uzdevumi. Ko projekts sasniegs, kad tiks īstenots?

	


	2.5.  Projekta mērķauditorijas raksturojums.
Projekta tiešie un netiešie ieguvēji. Cilvēku un/ vai cilvēku grupas raksturojums, ko plānots iesaistīt projekta īstenošanā, cilvēku grupas, kuras projekts ietekmēs. Skaitliskie rādītāji – cik dalībnieki, vecums, interešu grupa utt.?

	




	2.6.  Kādu problēmu projekts risinās? Situācijas apraksts, kādēļ projekts iecerēts, cik aktuāla ir problēma. Ja ir, miniet piemērus un statistiku.

	




	2.7. Projekta aktivitātes.
Aktivitātes aprakstā, lūdzu, norādīt: kas notiks aktivitātē, kādēļ izvēlēta šī aktivitāte, cik daudz dalībnieki paredzēti, u.c. informācija. Atcerieties, ka aktivitāte ir arī publicitātes nodrošināšana u.c. Ja projekts paredz vairāku pasākumu organizēšanu, par katru no tiem jāaizpilda sava tabula.

	Nr.
	Aktivitātes nosaukums 
	Norises laiks un vieta
	Aktivitātes apraksts
	Nepieciešamie resursi un kur tie tiks iegūti (tehniskais nodrošinājums – elektrība, galdi, krēsli, projektors u.tml.)

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	



	2.8. Projekta nozīmīgums un rezultāti. 
Kāds ieguvums būs Jums kā projekta īstenotājiem un kāds labums būs iesaistītajiem projekta dalībniekiem, kā arī sabiedrībai kopumā? Kā projekta aktivitātes veicinās projekta mērķa sasniegšanu un aktuālās problēmas risināšanu, kādas pārmaiņas būs pēc projekta īstenošanas?

	










	2.9. Kā plānots informēt sabiedrību par projektā plānotajām aktivitātēm un rezultātiem?(ne vairāk kā 100 vārdi)

	








	2.10. Projekta īstenošanai iegādātais inventārs (ja attiecināms) kā un kur tiek glabāts, lietots pēc projekta īstenošanas, norādīt konkrētu iestādi, adresi, kam inventārs tiek nodots lietošanā

	



	3. SADAĻA – PARAKSTS (ja projektu iesniedz vairāki jaunieši, pieteikumu paraksta visi darba grupas dalībnieki)

	Vārds, uzvārds

	Vecums
(Nepilngadīgie pieteikumam pievieno parakstītas Vecāku piekrišanas (Pielikums Nr. 6))

	Datums
	Paraksts

	

	
	
	

	

	
	
	

	

	
	
	



Personas datu apstrādes pārzinis: Limbažu novada pašvaldība. Adrese: Rīgas iela 16, Limbaži, Limbažu novads, LV-4001, reģistrācijas Nr. 90009114631, Tālr. 64023003, e-pasts:  pasts@limbazunovads.lv.
Personas datu apstrādes mērķis: konkursa publicitātes nodrošināšana, kā arī nepieciešamo dokumentu sagatavošana konkursa un projekta īstenošanas ietvaros Datu apstrādes tiesiskais pamats Vispārīgās datu aizsardzības regulas 6. panta 1. punkta a) apakšpunkts.  Vairāk informācijas www.limbazunovads.lv.
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